Unidad 2 PRACTICA VIRTUAL DE MRUA

Practica virtual de MRUA

% EN LA NUBE

Te sugerimos

(1) Analiza las siguientes situaciones y escribe si corresponde a MRU 0 MRUA. A v Gkl
siguiente
1. Una ruta de camién que se detiene en distintas paradas para dejar y recoger pasajeros: simulador.

2. Una persona que deja caer una roca desde el techo de una casa:

3. Un estudiante caminando que recorre 5 km en 30 min todos los dias de su casa a la escuela:

4. Un automdvil que lleva una velocidad de 60 km/h durante tres horas:

5. Dos nifios que juegan a lanzarla una pelota hacia arriba y atraparla al caer:

6. Un grupo de personas que suben por una escalera eléctrica:

Indicadores

= Distingue entre el movimiento de velocidad variable y el
movimiento rectilineo uniforme mediante su graficacion.

= Interpreta graficas de velocidad, aceleracién y distancia
respecto al tiempo e infiere su utilidad en el andlisis de
movimientos rectilineos.

= Identifica las diferencias y la relacion entre velocidad y
aceleracion positiva y negativa.

Objetivo

Comprender la relacion entre la distancia, el tiempo, la ve-
locidad y la aceleracién en un movimiento rectilineo uni-
formemente acelerado.

Materiales

= Equipo de computo
= Conexion a internet
= Java actualizado

= Proyector

Procedimiento

1. Ingresa a la pagina del simulador de “Movimiento con
velocidad variable”: https://bit.ly/3U6vWlc

2. Elige la opcién “Experimentado”

Movimiento Hemos reundo diferentes autos para
2 ponerlos a prueba, pues para ser el ganador

con velocidad o s6lo se necesita un conductor astuto, sino
= un vehiculo con las capacidades adecuadas.
variable Podrés elegr un nively posteriormente

probar tus habilidades en el reto final.
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3. Selecciona el auto que quieres utilizar para la practica en
el icono que aparece en la parte superior derecha: B,
Modifica los valores de aceleracion y velocidad inicial del
automovil y oprime @) para iniciar y (@) para pausar
su recorrido. Antes de comenzar una nueva carrera debes
presionar “Reiniciar”. Considera que el tiempo maximo
con el que trabaja el simulador es de 10 s.
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Lo aceleracién se define coma el combio
deIa veloidad con respecto del tiempo.

4. Observa en las graficas como es el comportamiento de la

aceleracion, la velocidad y la distancia respecto al tiem-
po, y fijate en las marcas que deja el coche en miniatura
durante su recorrido. Cada una representa la distancia
recorridaen 1 s.

(o ffreuaces

5. En la ventana de resultados puedes visualizar, comparar

y eliminar los datos de los viajes realizados.
RESULTADOS

Aceleracién | Aceleracién | Velocidad | Velocidad | Distancia

Viales | |icial (m/s?] | final [m/s?) |Inicial [m/s] | final [m/s]

Viaje 1 ‘

6. Revisa la tabla con los cinco criterios que se toman en

cuenta para la practica: vehiculo en reposo, vehiculo con
la misma velocidad inicial, vehiculo con distintas veloci-
dades iniciales, vehiculo con una misma velocidad inicial
y desaceleracion proporcional, y vehiculo con distintas
velocidades iniciales y desaceleracion proporcional. Utiliza
el simulador para completarla.
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Aceleracion [m/s?) Velocidad inicial (m/s) | Velocidad final (m/s) Distancia recorrida (m) ‘
3 0
Vehiculo en 6 0
reposo 9 0
12 0
3 50
Yehiculo con 6 50
misma velocidad
inicial 9 50
12 50
Vehiculo con 25
distintas 6 35
velocidades 9 45
iniciales
12 65
Vehiculo con -3 50
ung mis_m_a_ 6 50
velocidad inicial
y desaceleracién -9 50
proporcional -12 50
Vehiculo con -3 25
distintas
velocidades -6 35
iniciales y -9 45
desaceleracion
proporcional -12 65

~ Andlisis y conclusiones
(2) Responde lo siguiente a partir de los resultados de tu préctica.

1. ;Por qué se obtiene una parabola en la gréfica de dis- 5. Compara las gréficas y los resultados obtenidos en
tancia contra el tiempo? el vehiculo con una misma velocidad inicial y en el
vehiculo con una misma velocidad inicial y desace-
leracién proporcional. ;Qué diferencias percibes de
acuerdo con la aceleracién implementada? ;Cuando
se desacelera hay algin momento en que el vehiculo
2. ;Por qué la grafica de la velocidad contra el tiempo se deja de moverse?
representa con una linea diagonal?

3. Realiza los célculos del vehiculo en reposo y com-
prueba que los datos generados por la simulacién sean
correctos. Compara lo que anotaste en la velocidad 6. Escribe una conclusion del andlisis de los datos me-
final y la distancia recorrida resultante con lo que didos y obtenidos con la realizacién de la practica.
obtuviste tedricamente, 3son iguales?

4. iExplica a qué se debe el comportamiento de las gra-
ficas de aceleracidn, velocidad y distancia contra el
tiempo que resultan de la simulacién.
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